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учитель  русского языка  и  литературы,
высшая  квалификационная  категория
по должности  учитель
Стаж  работы - 24  года
Проект  внеклассного  мероприятия
Предмет: литература.

Форма мероприятия: интеллектуальная игра

Тема мероприятия : Литературная игра по произведениям, посвящённым Великой Отечественной войне (М.Шолохов «Судьба человека», 
В. Богомолов «Иван»)
Команды:  учащиеся 9 класса
1. Характеристика   команд
В игре принимают участие 4 команды из 2 классов. Классы  общеобразовательные. Члены команд – школьники, имеющие повышенную мотивацию к изучению литературы.

2. Характеристика  формы мероприятия
По области деятельности эта игра интеллектуальная, по игровой методике – предметная, по предметной области – литературная, по характеру педагогического процесса – обобщающая, по игровой среде – с использованием  ТСО.

3. Характеристика темы мероприятия

Игра проводится после изучения рассказа М.Шолохова «Судьба человека» и проведения урока внеклассного чтения по повести В. Богомолова «Иван» (тема «М.А. Шолохов», раздел «Литература XX века», учебник для общеобразовательных учреждений под редакцией В.Я. Коровиной, М., «Просвещение» 2009)

4. Система  целей  к  внеклассному мероприятию:

Общедидактическая  цель:

Создать  условия для обобщения и систематизации  знаний  учащихся о прочитанным произведениям.
Триединая  дидактическая цель:

Развивающий аспект: способствовать расширению кругозора учащихся, развитию их интеллекта, памяти, мышления, эмоциональной сферы, коммуникативных умений.
Обучающий аспект:

- совершенствовать ключевые компетенции учащихся по литературе:  определение темы и проблемы текста, сюжета и композиции произведения,  изобразительно- выразительных средств, использованных писателями.

Воспитательный  аспект: 
 способствовать  воспитанию 
- «талантливого» читателя, т.е. умеющего обращать внимание на детали текста, на портретную и речевую характеристику героев и др.;

- нравственных качеств личности на примере героев повести 
- интереса  к  изучению литературы. 
 5. Структура  мероприятия:
	
	Этапы  мероприятия
	Дидактические цели

	1.
	Организационно-мотивационный
	Обеспечение мотивации и создание  условий  для  принятия  учащимися  целей  мероприятия.

Знакомство  с правилами игры.

	2.
	Игровой: поочерёдный командный выбор сектора  и вопроса игры, обдумывание и ответ команды на вопрос. 

 
	Обобщение и систематизация  опорных знаний учащихся по литературе  (тема, идея, проблема произведения, портретная и речевая характеристика героя, языковые средства, художественные детали.

	3.


	Итоговый: 

- озвучивание председателем жюри баллов, набранных командами, определение команды-победительницы. 
	Подведение  итогов  игры  

	
	- вручение диплома  команде-победительнице и сертификата участника игры всем членам команд.
	Награждение  участников 


6. Формы организации  учебно-познавательной  деятельности  учащихся:

-  групповая
7. Методы  обучения:

-  частично-поисковый
8. Средства  обучения:     компьютерная    презентация

9. Система  контроля:

- самоконтроль  учащихся,

- контроль жюри.
